
Special cases
If a player takes the last card of the display, the hand is 

Exemple :

À sa suite, tous les joueurs font de même : ils ouvrent leur jeu  

ajouter deux cartes de la même valeur, mais deux cartes de la même 

Décompte des points

 

Si un ou plusieurs joueurs ont moins ou autant de points de 
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A captivating game by Leo Colovini
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Perfect “I Go!”: 
 

Display Draw pile Discard
pile
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Déroulement du jeu

 

Un jeu captivant de Leo Colovini
Pour 2 à 4 joueurs de 8 ans et plus

Cas particuliers

« I Go!  parfait : 

Rangée Pioche Défausse

Example :

After this, the other players do the same: they reveal their cards and 

 

 
 

Scoring
After all players have revealed their cards, each player adds up their 

 

If one or more players have the same number of penalty points or 

1 2 3

Mise en place pour 3 joueursSetup example for 3 players

1 2 3

Sonderfälle

Voorbeeld :

Puntentelling

 

 

Spielmaterial

Spielziel

Vorbereitung

 

 

 

 

Spielablauf

auf:

Ein fesselndes Spiel von Leo Colovini
Für 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren
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Perfektes “I Go!”: Wenn ein Spieler “I Go!” ruft und nach dem 

Auslage 
Nachziehstapel 

Ablagestapel

Inhoud

Doel van het spel
 

Voorbereiding

 
 

 
 

Maak van de overblijvende kaarten een  
 

 

Spelen

 

Een boeiend spel van Leo Colovini
Voor 2 tot 4 spelers vanaf 8 jaar

Bijzondere situaties

Als een speler de laatste kaart van de rij neemt stopt het spel 

Als een speler de laatste kaart van de trekstapel neemt moet 

Perfecte “I Go!”:

Rij trekstapel 

Beispiel:

Wertung
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